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 Module 8 
  
 GØrer ses images dans Windows 
      
 durØe 8 h (4 sØances de 2 heures) 
 
 
 
 
 Les quatre sØances de deux heures s�articulent de la façon suivante : 
 
 
 

 
• SØance 1 :  

  
 1. Qu�est ce qu�une image numØrique ? 
 2. Connaître les diffØrents formats d�images 
 3. Visualiser des images sur l�ordinateur 
 4. Ranger ses images 
 
 
 

• SØance 2 : 
 

5. TransfØrer/rØcupØrer ses photos de son appareil vers son ordinateur 
 
 
 

• SØance 3 : 
 
 6. GØrer le poids des images sur son ordinateur 
  
 
 
• SØance 4 : 
 

7. Trouver des images sur Internet 
8. Imprimer ses images 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 2 

 
 
  
   
 1. Qu�est ce qu�une image numØrique ? 
 
 1.1 Les images 2D : bitmap ou matricielles  
 
 2. Connaître les principaux formats d�images : 
  
 - JPG / JPEG 
 - BMP 
 - GIF 
 - PNG 
  
  3. Visualiser des images sur l’ordinateur 
 
 3.1 Les modes d’affichage des fichiers dans Windows :  
  pellicule, miniatures (vignettes), mosaïques, icô nes, liste, dØtails. 
   
 3.2 L�assistant de Windows : aperçu et ses outils : 
  prØcØdente/suivante, taille la mieux adaptØe, taille rØelle, diaporama, zoom avant, zoom,  
 arriŁre, rotation horaire, rotation anti-horaire, supprimer, imprimer, copier vers,  
 modification dans Paint. 
  
 4. Ranger ses images 
  

4.1 Dans le dossier « Mes Images » 
 4.2 Faire des copies 
 
 5. TransfØrer/rØcupØrer ses photos de son appareil vers son ordinateur 
 
  5.1 les cartes mØmoires 
  5.2 les lecteurs de cartes mØmoire 
  5.3 le transfert de l’appareil vers l’ordinateur avec un cordon spØcifique 
  5.4 les dossiers : DCIM et le dossier de la marque de l’appareil 
  5.5 la copie des images de la carte vers le disque dur 
  
 6. GØrer le poids des images sur son ordinateur 
 
  6.1 RepØrer les informations indiquant la taille, le format, les dimensions 
  6.2 Optimiser ses images pour les envoyer par e-mail ou les publier sur Internet 
  6.3 Envoyer ses images par e-mail en piŁce jointe : une par une ou groupØes  
       (dans un dossier compactØ). 
  6.4 Rapatrier des images en piŁces-jointes et les ranger. 
 
 7. Trouver des images sur Internet 
 
  7.1 Avec les moteurs de recherche : Google, Altavista, Exalead 
  7.2 RØcupØrer les images d’Internet vers son disque dur 
   
 8. Imprimer ses images       

  
  8.1 A partir de l�aperçu 
  8.2 Choisir la qualitØ d�impression 
  8.3 Choisir son papier : normal (80g, couchØ, papier photo) 
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 1. Qu’est ce qu’une image numérique  ? 
 

une image bitmap ou matricielle est une image numérique qui se compose d’un tableau de pixels,  
ou de points de couleur, de forme rectangulaire qui peut se visualiser sur un moniteur d’ordinateur. 

 
 1.1 Les images 2D : bitmap ou matricielles 
 

 Les images Bitmap ou matricielles sont composées de points colorés (appelés pixels, contraction 
de « picture elements », éléments d’image) collés les uns à côté des autres pour former une 
mosaïque. Plus ces points sont nombreux et petits, plus l’image sera précise et naturelle. Plus 
l’image est grande et précise, plus le nombre de points qui la compose sera important. 
 

  
 

 
La différence entre une image bitmap et vectorielle. 
 
Il y’a une différence entre une image bitmap et vectorielle. Comme nous l’avons vu précédemment, 
les photos sont à classer dans la catégorie bitmap. Les images vectorielles sont composées de 
formes géométriques (lignes, cercles, courbes, etc…) dites de Bezier du nom du mathématicien qui 
les a inventées. 
 
  

Image vectorielle Image bitmap 

 
   

  
À l’inverse d’une image bitmap les images vectorielles n’ont pas de dimensions fixes et ne sont pas 
définies en pixels. Lorsque l’on réduit ou agrandit le dessin, celui-ci garde la même qualité. Le 
poids d’une image vectorielle est aussi beaucoup plus faible qu’une image bitmap. Leur format est 
aussi différent et il existe plusieurs logiciels permettant de traiter ce style d’image comme illustrator, 
freehand, flash… 

 
  
 
 
  

Une image grossie 
exagérément permet 
de voir ses pixels  


